
Sip en Pip gaan zwemmen
Als het warm is, denk je graag aan iets koels. Zwemmen in ijskoud water
bijvoorbeeld. Sip en Pip willen juist niet het water in. Ze zijn een beetje
bang om te zwemmen. Maar hun ijsschots breekt steeds verder af en
uiteindelijk moeten ze wel het water in. En dan blijkt zwemmen heel leuk
te zijn.

Opdracht: De leerlingen spelen mee in het verhaal waarin een pinguïn en
een ijsbeer bang zijn om te zwemmen.  

Doelen

Materiaal

Je hebt nodig voor drama vanuit prenten:
Advies is om de prenten dubbelzijdig (over de lange zijde
gespiegeld) op A3 formaat uit te printen en wanneer ze
vaker worden gebruikt ze ook te lamineren. 
Je hebt nodig:
Er is voor dit onderzoek geen (extra)materiaal nodig.

Bijzonderheden:

Deze les kan het beste in het speellokaal worden
gegeven.
Tip: print de bijlage dubbelzijdig en bij voorkeur op A3
formaat af. Als je de prent aan de leerlingen laat zien, kan
je aan de achterkant de lesinhoud lezen.

GROEP 1-2
Sip en Pip gaan zwemmen

Vorm bij kleuters

Drama vanuit prenten

In deze les onderzoeken we smeltend ijs en angst om te zwemmen. We sluiten hiermee aan bij kerndoelen 32/33:
begrippen over temperatuur, 34, 39 en 40. De les sluit ook aan bij het boek 'Pingwing' of De kleine ijsbeer 2 - Het
geheimzinnige eiland (kerndoel 9)

De leerling kan de verhaallijn volgen en speelt op uitnodiging van de leerkracht mee.

De leerling volgt de verhaallijn met afbeeldingen en speelt op uitnodiging van de leerkracht mee.  

De leerling denkt mee over het spelverloop.
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De les in fases

Oriënteren en onderzoeken

Uitvoeren

Evalueren

Spelen met lesfases en lesdoel
De filmpjes voor vorm, werkwijze en onderzoek zijn bedoeld voor jou als
leerkracht.
Het betekenisfilmpje kun je als start van de les gebruiken.

1. Toon het beeldmateriaal van de bouwsteen betekenis en bespreek het kort.
2. De leerlingen zitten verspreid in het lokaal. Stel hen als warming up een aantal vragen (zogenaamde spelvragen) waarvan

je een of meerdere antwoorden gezamenlijk klassikaal uitbeeldt.
3. De kinderen zitten verspreid in het lokaal, stel hen een aantal vragen (z.g. ‘spelvragen’) waarvan je één of meerdere

antwoorden gezamenlijk klassikaal uitbeeldt. 
Spelvraag 1: Welke dieren leven graag in ijs en sneeuw?
Suggesties: Pinguïns, zeehonden, walrussen, ijsberen. 
Spelvraag 2: Zwemmen dieren anders dan mensen? Hoe?
Suggesties: Sommigen gebruiken meer hun lichaam en minder hun ledematen, beren trappelen bij het zwemmen… 
Spelvraag 3: Wat doen mensenkinderen op zwemles?
Suggesties: Adem inhouden onder water, watertrappelen, rugslag, onder hoepel door zwemmen… 

1. Speel de delen van het verhaal samen met de kleuters uit. Zie voor de beschrijvingen de bijlage.

Bespreek na afloop het spel. Je kunt de volgende vragen stellen:
Moeten dieren naar zwemles? Leg eens uit...
Waarom hebben ijsberen en pinguïns het niet koud? 
Waardoor kwam dit verhaal toch nog goed?
Zien jullie wat A met haar gezicht doet? Kunnen we dat ook zo mooi?
Kijk eens hoe B loopt als een heks, hoe doet ze dat?
Stop eens allemaal en kijk even naar C, ik vind dat een prachtig gebaar voor de boze indiaan. Zullen we dat gebaar allemaal
maken?
Wat vind jij de mooiste prent? Wat vind je er mooi aan?
Vragen kun je ook stellen over de keuzes die zij maken.  Je stimuleert zo het inzicht over oorzaak en gevolg.
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